INSTRUKCJA DO PRACY W GIMPIE

1.Pobieramy zdjecie, ktdre bedziemy chcieli przerobi¢
2.0twieramy za pomocg programu GIMP
3.Tworzymy kopie 1 warstwy

4.Na 1 warstwie ustawiamy kolorystyke czarno-biatg (KOLORY->BARWA | NASYCENIE) oraz dodajemy
efekt mozaiki (FILTRY->ZNIEKSZTAtCENIA->MOZAIKA)
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5.Przetgczamy sie na 2 warstwe, dodajemy kanat Alfa(klikajgc prawym przyciskiem myszki na
warstwe), wybieramy z przybornika odreczne zaznaczanie obszaréw i wycinamy jedng czes¢ twarzy.

6.Kopiujemy (ctrl+c), usuwamy wyciety fragment (DELETE), tworzymy nowg warstwe o nazwie
kawatek twarzy i wklejamy (ctrl+v) wyciety fragment.



7.To samo robimy z drugg czescig twarzy pracujgc na warstwie drugiej wycinamy 2 fragment (tak aby
powstata linia pomiedzy rozcieciami) i kopiujemy go (ctrl+c) nastepnie usuwamy go (delete) i
przenosimy sie na nowg warstwe ktérg nazywamy kawatek twarzy 2.

8.Na koniec tworzymy nowg warstwe na ktdrej zaznaczmy teczéwke oka, zamalowujemy jg na
jaskrawo zielono, zmniejszamy krycie warstwy i wycieramy gumka w miejscu Zrenicy

10. Zmieniamy kolory wedtug uznania (KOLORY->BARWA | NASYCENIE)

Jesli chcemy uzyskac 2 kolory robimy oczy po kolei.




