Inkscape : Podstawy

Ten poradnik przedstawia podstawowe zagadnienia dotyczace pracy z Inkscape'em.
Jest to standardowy dokument Inkscape'a i mozna go przegladaé, edytowac, kopiowac

czy zapisywac.

Omawia on nawigacj¢ w obszarze roboczym, zarzgdzanie dokumentami, podstawowe
narzg¢dzia ksztattow, techniki zaznaczania, przeksztatcanie obiektow za pomoca wskaznika,
grupowanie, ustawianie wypetniania i konturu, wyréwnanie i kolejnosci. Aby zapoznac si¢

z bardziej zaawansowanymi tematami, z menu ,,Pomoc” wybierz interesujace ci¢ zagadnienie.

Przesuwanie obszaru roboczego

Jest wiele sposobow przesuwania (przewijania) obszaru roboczego dokumentu. Najbardziej
znany to przewijanie obszaru roboczego za pomocg paskoéw przewijania. Mozna je
ukryé/wyswietli¢ uzywajac skrotu [ ctr1+B ]. Innym sposobem jest przewijanie za pomoca
klawiatury przy uzyciu klawiszy [ ctri+strzatki ]. Mozna to sprawdzi¢ wykonujac teraz
probe przewiniecia tego dokumentu. Mozna réwniez przesuwac obszar roboczy za pomoca
srodkowego przycisku myszy. Wygodnym sposobem przewijania obszaru roboczego jest
przewijanie [ k61 kiem ] myszy ze wceisnietym klawiszem [ shift ] — przesuwanie w
poziomie lub, jesli w opcjach zaznaczono pprzyblizanie obszaru roboczego za pomocg kotka
myszy, [ ctr1 ] — przesuwanie w pionie.

Przyblizanie/Oddalanie

Latwa metodg przyblizania/oddalania (zoom) jest uzycie klawiszy [ - ], [ +] i [ = ]. Mozna
takze uZywac’ skrotu [ Ctrl+klikniecie ] lub [ Ctrl+klikniecie prawym przyciskiem
myszy ] do przybliZania oraz [ Shift+klikniecie $rodkowym przyciskiem myszy ], lub

[ shift+klikniecie prawym przyciskiem myszy | do oddalania. Wygodnym sposobem
przyblizania/oddalania jest uzycie kotka myszy ze wceisnigtym klawiszem [ ctrl ]. Mozna
takze w polu pokazujacym aktualng warto$¢ przyblizenia, znajdujacym si¢ w dolnym prawym
rogu, wprowadzi¢ zgdang warto$¢ skalowania i nacisng¢ klawisz [ Enter ]. W przyborniku
znajduje si¢ takze narzedzie ,,Przyblizenie”, ktore mozna uzywac na kilka sposobow —
wykonujac ciagnigcie mysza wokotl elementu, ktory checemy przyblizy¢/oddalié, lub klikajac
lewym lub prawym przyciskiem myszy.

Inkscape przechowuje histori¢ uzywanych w danej sesji poziomow skalowania obszaru
roboczego. Wystarczy nacisna¢ klawisz [ * |, aby przywrdci¢ poprzednig skale lub [ shift+"
], aby przejs$¢ do przodu.

Narze¢dzia Inkscape'a

Pionowy pasek znajdujacy sie po lewej stronie okna to ,,Przybornik”, zawierajacy narzedzia
rysowania i edycji. W gornej czesci okna, ponizej menu gtdéwnego, znajduje si¢ pasek
polecen, na ktorym umieszczone sg przyciski realizujace gldéwne polecenia programu. Ponizej
tego paska znajduje si¢ pasek kontrolek narzedziowych, zawierajacy elementy kontrolne
przypisane narz¢dziu aktualnie wybranemu z przybornika. Na pasku stanu, potozonym
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na dole okna, sg wyswietlane uzyteczne podpowiedzi dotyczace aktualnie wykonywanej
czynnosci.

Wiele operacji jest dostgpnych za pomocg skrotow klawiaturowych. Przejdz do menu Pomoc
» Opis skrotow, aby zobaczy¢ ich listg 1 opisy.

Tworzenie dokumentow i zarzgdzanie nimi

Aby utworzy¢ nowy, pusty dokument, nalezy z menu Plik » Nowy wybra¢ odpowiedni typ
dokumentu lub nacisna¢ kombinacj¢ klawiszy [ ctr1+N ]. Aby otworzy¢ istniejacy dokument
SVG, nalezy z menu ,,Plik” wybra¢ element ,,Otworz...” lub nacisng¢ kombinacje klawiszy

[ ctr1i+0 ]. Aby zapisa¢ dokument, nalezy postuzy¢ si¢ menu ,,Plik » Zapisz” lub kombinacja
klawiszy [ ctri+s ]. Zapis pliku z nowa nazwg realizuje si¢ za pomoca polecenia ,,Zapisz
jako...” dostepnego w menu ,,Plik” lub kombinacji klawiszy [ shift+ctri+s ]. Inkscape jest
nadal w fazie rozwojowej i moze by¢ niestabilny, zatem zapisuj swoja prace dos¢ czgsto!

Inkscape do zapisu swoich plikow uzywa formatu SVG (Scalable Vector Graphics). SVG jest
otwartym standardem szeroko wspieranym przez programy do obrobki grafiki. Pliki SVG sa
oparte na jezyku XML i mogg by¢ edytowane za pomoca dowolnego edytora tego jezyka.
Edytor taki posiada takze Inkscape. Oprécz formatu SVG, Inkscape moze importowac

i eksportowac pliki w innych formatach (EPS, PNG).

Inkscape otwiera oddzielne okno dla kazdego dokumentu. Mozna przemieszczaé si¢
pomiedzy nimi uzywajac swojego menedzera okien np. za pomocg skrotu [ a1t+Tab | lub
skrotu Inkscape'a [ ctr1+Tab |, ktory pozwala na przemieszczanie si¢ pomi¢dzy wszystkimi
otwartymi oknami. Utworz teraz nowy dokument 1 wyprdobuj opisane wczesniej sposoby.
Informacja: Inkscape traktuje te okna, jak karty w przegladarce. Oznacza to, ze skrot
klawiszowy ctr1+Tab dziata tylko z dokumentami uruchomionymi w tym samym procesie.
Jesli zostanie otwarte wiele plikdw z poziomu przegladarki plikdw lub uruchomiony wigcej
niz jeden proces Inkscape'a z ikony, skrot ten nie bedzie dziatat.

Tworzenie ksztaltow

Nadszed! czas na kilka ¢wiczen praktycznych! Wybierz z przybornika narzegdzie ,,Prostokat”
lub nacis$nij klawisz [ F4 ]. Teraz mozesz przystapi¢ do tworzenia prostokatéw. Wykonaj
myszg kilka ciggnie¢ w obrebie obszaru roboczego nowego dokumentu lub bezposrednio
tutaj:

As you can see, default rectangles come up blue, with a black stroke (outline), and fully
opaque. We'll see how to change that below. With other tools, you can also create ellipses,
stars, and spirals:
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Wszystkie te narzgdzia sg ogolnie zwane narzedziami ksztattu. Na kazdym utworzonym
ksztalcie sg widoczne w postaci malutkich rombow lub kwadracikéw uchwyty. Ztap jeden

z nich i wykonaj ciaggnigcie — zobaczysz, jak zmienia si¢ ksztalt. Z poziomu paska kontrolek,
widocznego po zaznaczeniu ksztattu, mozna udoskonala¢ ksztatt i okresla¢ jego domys$lne
parametry uzywane podczas tworzenia nowych elementow.

Aby wycofac¢ ostatnig operacje, nalezy uzy¢ skrotu klawiaturowego [ ctri+z ], a jesli chce si¢
przywroci¢ wycofang operacje, nalezy uzy¢ skrotu [ shift+ctri+z ].

Przesuwanie, skalowanie, obracanie

Najczesciej uzywanym narzedziem jest ,,Wskaznik”. Wybierz narzedzie wskaznika (przycisk
ze strzatkg) znajdujace si¢ na samej gorze przybornika lub nacis$nij klawisz [ 71 ] albo klawisz
spacji. Teraz mozesz zaznaczy¢ kazdy obiekt znajdujacy si¢ w obszarze roboczym. Kliknij
znajdujacy si¢ ponizej prostokat.

Wokot prostokata wyswietlito si¢ osiem uchwytoéw w postaci strzatek. Teraz mozesz:

e Przesuwac obiekt ciagnac go po nacis$nieciu lewego przycisku myszy. Wykonujac tg
operacje ze wcisnigtym klawiszem [ ctr1 ] przesuwanie obiektu bedzie odbywato si¢
tylko w ptaszczyznie poziomej lub pionowe;.

o Skalowa¢ obiekt ciaggnac za dowolny uchwyt. Wykonujac te operacj¢ ze wcisnigtym
klawiszem [ ctr1 ] obiekt bedzie zachowywat oryginalne proporcje.

Kliknij ponownie na prostokacie. Uchwyty zmienity swoj wyglad. Teraz mozesz:

e Obraca¢ ptynnie obiekt ciggnac za narozne uchwyty. Wykonujac te operacje ze
wcisnigtym klawiszem [ ctr1 ] obiekt bedzie wykonywat obrét skokowo o 15°.
Mozna takze zmienia¢ potozenie srodka obrotu (znacznik krzyzyka) ciggnac go
w dowolnym kierunku. Ze wcisnigtym klawiszem [ ctr1 ] zmiana potozenia srodka
obrotu bedzie nastepowala tylko w ptaszczyznie poziomej lub pionowe;.

e Pochyla¢ ptynnie obiekt ciggnac za srodkowe uchwyty. Wykonujac t¢ operacje
z wcisnietym klawiszem [ ctrl | obiekt bedzie pochylany skokowo o 15°.



Pracujac w trybie wskaznika, do okreslenia wspotrzednych X i Y oraz wielkosci
(Szer. 1 Wys.) zaznaczonego obiektu mozna takze uzywac pol numerycznych znajdujacych si¢
na pasku kontrolek narzedzia.

Przeksztalcanie za pomoca klawiszy

Tworcy Inkscape'a potozyli szczeg6lny nacisk na dostepnos¢ funkcji poprzez klawiature.
Jest to cecha wyr6zniajaca go sposrod wigkszosci programow do grafiki wektorowej. Prawie
kazda czynno$¢ mozna wykona¢ za pomoca klawiatury wiacznie z przeksztalceniami
obiektow.

Za pomoca klawiatury mozna przesuwac — [ klawisze strzatek ], skalowaé — klawisze [ < ]
I [ > ] oraz obraca¢ obiekty — klawisze [ [ ] i [ 1 ]. Domyslnie przesunigcie, obrot lub
skalowanie obiektu nastepuje o 2 piksele. Przytrzymujac klawisz [ shift | operacje te mozna
zwielokrotni¢ 10 razy. Uzywajac skrotu [ ctri+>] i [ ctri+< ] obiekt mozna powigkszac lub
pomniejsza¢ odpowiednio o 200, lub 50%. Domyslnie obrot obiektu jest realizowany o kat
15°, z przytrzymanym klawiszem [ ctr1 ] obiekt jest obracany o kat 90°.

Jedna z najbardziej uzytecznych jest funkcja przeksztatcenia o wielko$¢ 1 piksela,
wywotywana za pomocg kombinacji [ A1t | z jednym z klawiszy przeksztatcen. Na przyktad
kombinacja klawiszy [ a1t+strzatki ] przesuwa zaznaczenie o 1 piksel w aktualnym
powigkszeniu tj. 0 1 piksel ekranowy. Prosze nie myli¢ tej warto$ci z jednostka px, ktora jest
jednostka dtugosci formatu SVG niezalezng od powickszenia. Oznacza to, ze w czasie
przyblizania obrazu kombinacja klawiszy [ a1t+strzatka | spowoduje przesunigcie obrazu
0 mniej niz 1 piksel absolutnego przesunigcia, zatem obraz na ekranie bedzie wygladat tak
jakby przesunigcie nastapito o 1 piksel. Dzigki temu mozliwe jest doktadne pozycjonowanie
obrazu za pomocg przyblizania i oddalania.

Podobnie kombinacja klawiszy [ a1t+> ] i [ a1t+< ] skaluje zaznaczony obiekt, zmieniajac
jego rozmiar o jeden piksel ekranowy. Natomiast kombinacja klawiszy [ a1t+[ ] oraz [ a1t+]
] obraca go tak, ze jego najdalej potozony od $rodka punkt jest przysuwany o jeden piksel
ekranowy.

Informacja: W systemie Linux skrot klawiaturowy [ Alt+strzatka ]| oraz kilka innych
kombinacji moze dziala¢ nieprawidlowo, jesli przed instalacja Inkscape'a zostaty one
przydzielone innym aplikacjom/czynno$ciom. Rozwigzaniem tego problemu jest odpowiednia
zmiana skrotow klawiaturowych w menedzerze okien.

Zaznaczanie wielu obiektow

Mozna zaznacza¢ dowolng liczbg obiektow klikajac kolejne obiekty ze wcisnietym klawiszem
[ shift ]. Zadane obiekty mozna réwniez zaznaczyé wykonujac ciagniecie mysza wokot
tych obiektow. Ten sposéb zaznaczania nazywa si¢ zaznaczaniem elastycznym. Wskaznik
podczas ciggnigcia rozpoczetego w pustym miejscu tworzy wokot obiektow jak gdyby
elastyczng gumke, ktora opina zakreslone obiekty. Naci$nigcie klawisza [ shift ] przed
rozpoczeciem ciagnigcia zawsze utworzy zaznaczenie elastyczne, nawet jesli ciggnigcie
rozpoczgto na obiekcie. Sprawdz to w praktyce, zaznaczajac wszystkie ponizsze trzy ksztatty:
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Teraz uzyj zaznaczania elastycznego, aby zaznaczy¢ dwie elipsy, ale nie zaznaczaé
prostokata:

Wokot kazdego obiektu, wewnatrz zaznaczenia, wySwietlana jest ramka zaznaczenia.
Domyslnie jest to prostokatna ramka utworzona za pomocg przerywanej linii. Dzigki temu
mozna tatwo odrézni¢ obiekty zaznaczone i niezaznaczone. Na przyktad, jesli ramka
zaznaczenia bylaby niewidoczna, trudno bytoby w poprzednio wykonywanym ¢wiczeniu
zorientowac sie, czy obie elipsy zostaly zaznaczone.

Mozna w tatwy sposdb wytaczy¢ z zaznaczenia dany obiekt, klikajac go ze wcisnietym
klawiszem [ shift ]. Zaznacz wszystkie powyzsze obiekty, a nastgpnie za pomocg
kombinacji [ shift+klikniecie ]| wylgcz z zaznaczenia obie elipsy, pozostawiajac
zaznaczony prostokat.

Naci$niecie klawisza [ Esc | powoduje zdjecie znaczenia ze wszystkich obiektow. Uzycie
skrétu [ ctr1+a ] powoduje zaznaczenie wszystkich obiektow na aktywnej warstwie.
Jesli nie utworzono warstw, skrot dziata tak samo, jak zaznaczanie wszystkich elementow
w dokumencie.

Grupowanie

Roézne obiekty mogg zostac potaczone w grupe. Grupa podczas przeciggania czy
przeksztalcania zachowuje si¢ tak jak pojedynczy obiekt. Ponizsze, potozone po lewej stronie
trzy obiekty s3 niezalezne. Te same obiekty po prawej stronie sa zgrupowane. Sprobuj

przeciagnaé grupe.
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Aby utworzy¢ grupe, nalezy zaznaczy¢ kilka obiektow i uzy¢ skrotu [ ctri+c ].

Aby rozdzieli¢ jedng lub wiecej grup, nalezy je zaznaczy¢ i nacisng¢ klawisze [ ctr1+U ].
Grupy moga by¢ grupowane tak jak pojedyncze obiekty. Takie rekurencyjne grupy mozna
tworzy¢ na dowolng glebokos$¢. W przypadku grup rekurencyjnych uzycie skrotu [ ctri+u |




spowoduje rozdzielenie grup najwyzszego poziomu w zaznaczeniu. Aby catkowicie
rozdzieli¢ grupy, trzeba uzy¢ skréotu [ ctr1+u | wielokrotnie.

Jesli cheesz edytowad obiekt znajdujacy si¢ w grupie, nie musisz jej rozdziela¢. Wystarczy
nacisng¢ klawisz [ ctri ] i klikngé¢ obiekt, ktory zamierzasz edytowac. Obiekt zostanie
zaznaczony i mozna wykonywac na nim zadane operacje. Aby zaznaczy¢ kilka obiektow
niezaleznie od grupowania, mozna uzy¢ skrotu [ shift+ctrl |1 klikna¢ rézne obiekty
wewnatrz i na zewnatrz grup. Sprobuj przesungc¢ lub przeksztatci¢ pojedyncze ksztalty
znajdujace si¢ powyzej, po prawej stronie bez rozdzielania grupy, a nast¢gpnie odznacz

1 zaznacz grupe normalnie. Pomimo wykonania operacji wewnatrz grupy, obiekty sg nadal
zgrupowane.

Wypeknienie i kontur

Wiele funkcji Inkscape'a jest dostepnych poprzez okna dialogowe. Na przyktad tatwym
sposobem wypeknienia obiektu kolorem lub zmiany koloru wypelnienia jest otworzenie okna
dialogowego ,,Przyktadowe kolory” poprzez wybranie tego elementu z menu ,,Widok™ lub
naci$ni¢cie kombinacji klawiszy [ shift+Ctr1+w |, zaznaczenie obiektu i wybranie probki
koloru z palety koloréw wyswietlonej w otwartym oknie dialogowym.

Bardzo uzyteczne jest okno dialogowe ,,Wypetnienie i kontur” dostgpne w menu ,,Obiekt”
albo poprzez nacis$niecie kombinacji klawiszy [ shift+Ctrl+F |. Zaznacz ponizszy ksztatt
1 otworz okno ,,Wypetnienie i1 kontur”.

Nowo otwarte okno zawiera trzy karty: ,,Wypetienie”, ,,Kontur” i ,,Styl konturu”. Karta
,»Wypehienie” pozwala edytowa¢ wypelnienie (wngtrze) zaznaczonych obiektéw. Przyciski
znajdujace si¢ na gorze karty umozliwiajg wybranie typu wypelnienia: wypetnienie kolorem
jednolitym, gradientem liniowym lub radialnym oraz deseniem. Mozna réwniez wytaczy¢
wypetienie uzywajac przycisku z oznaczeniem X. W przypadku powyzszej elipsy
zaznaczony bedzie przycisk wypetnienia jednolitego.

Troche nizej umiejscowione sg palety koloréw, kazda w osobnej karcie: RGB, CMYK, HSL
1 Koto. Bardzo wygodna w uzyciu jest paleta kolowa, w ktorej przesuwajac biaty wskaznik
znajdujacy si¢ na kole lub po prostu klikajac zadany kolor mozna wybra¢ barwe, a nastgpnie
klikajac lub przesuwajac znajdujace si¢ wewnatrz trojkata koteczko — odcien. Kazda paleta
koloréw zawiera suwak pozwalajacy ustawi¢ kanat alfa — przezroczystos¢ zaznaczonych
obiektow.

Po zaznaczeniu obiektu paleta kolorow jest natychmiast aktualizowana, wyswietlajac aktualne
kolory wypekienia i konturu. Jesli zostato zaznaczone wiele obiektow z r6znymi kolorami,

w palecie wyswietlany jest usredniony kolor. W ramach ¢wiczenia przetestuj ponizsze
obiekty:



Uzywajac narzegdzi znajdujacych si¢ na karcie ,,Kontur” mozna usuna¢ kontur obiektu,
przypisa¢ mu dowolny kolor czy przezroczystos¢.

Ostatnia z kart — ,,Styl konturu” — pozwala okresli¢ szeroko$¢ i inne parametry konturu:
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Podstawe nowo utworzonego wypetnienia gradientowego stanowi kolor wypetnienia
jednolitego zdazajacy ptynnie do przezroczystosci. Aby zmieni¢ kierunek i dlugos$¢ gradientu,
wybierz z przybornika narzedzie ,,Gradient” [ ctr1+F1 ] 1 ciggngc uchwyty (kontrolki
potaczone linig) zmien te parametry. Jesli chcesz zmieni¢ kolory gradientu, zaznacz uchwyt
gradientu znajdujacy si¢ w poblizu koloru, ktéry chcesz zmieni¢ i w oknie dialogowym

,» Wypelnienie i kontur” okresl nowy kolor.

Innym wygodnym sposobem zmiany koloru obiektu jest uzycie ,,Probnika koloru” [ 77 ].
Uzywajac tego narzedzia kliknij dowolne miejsce na rysunku, a zaznaczony obiekt zostanie
wypeltniony pobranym w ten sposob kolorem. Uzycie skrotu [ shift+klikniecie |
spowoduje przypisanie pobranego koloru do konturu.

Powielanie, wyrownywanie, rozmieszczanie

Jedna z najczesSciej stosowanych operacji jest powielanie obiektu [ ctr1+p ]. Duplikat jest
umieszczany doktadnie nad oryginatem oraz jest zaznaczony. Mozna go tatwo odciagna¢ za
pomoca myszy badz klawiszy strzatek. W ramach ¢wiczenia sprobuj zapetni¢ ponizszy wiersz
kopiami tego czarnego kwadratu:



Prawdopodobnie kopie kwadratu beda rozmieszczone bardziej lub mniej przypadkowo.
Aby je rozmiesci¢ rowno, pomocne begdzie okno dialogowe ,,Wyrownaj i rozmies¢”

[ ctri+snift+a ]. Zaznacz wszystkie kwadraty [ shift+klikniecie | badz wykonaj
zaznaczenie elastyczne, otworz okno dialogowe, nacisnij przycisk ,,Wysrodkuj na osi
poziomej” i nastgpnie ,,Rozmies¢ srodki obiektow w rownych odstgpach poziomo”
(przeczytaj podpowiedzi przyciskéw). Obiekty sg teraz fadnie wyrdwnane i roztozone
réwnomiernie. Spojrz na kolejne przyktady wyréwnania i roztozenia obiektow:
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Kolejnos¢ w stosie (z-order)

Okreslenie z-order odnosi si¢ do kolejnosci obiektow w rysunku utozonych jeden za drugim —
w stosie. Okresla, ktory obiekt znajduje si¢ na wierzchu i1 przestania inne obiekty. Dwa
polecenia znajdujace si¢ w menu ,,Obiekt” — ,,Przenie$ na wierzch” [ Home ] 1,,Przenie$ na
spdd” [ End | przenosza zaznaczony obiekt na wierzch lub na spdd aktywnego stosu —
przestaniajg lub sg przestaniane przez caty stos. Dwa inne polecenia — ,,Przenie$ w gore”

[ Pgup ]1,,Przenies w dot”’ [ pgDn | przenoszg zaznaczony obiekt w gore lub w dot stosu

0 jeden krok — zaznaczony obiekt zostaje przesunigty — odpowiednio do uzytego skrotu —

nad lub pod najblizszy mu niezaznaczony obiekt.

W ramach ¢wiczenia wyprobuj te polecenia 1 odwro¢ kolejnos¢ ponizszych obiektow, tak aby
elipsa po lewej znajdowata si¢ na samej gorze stosu, a po prawej na samym dole.

Bardzo przydatnym skrotem stuzacym do zaznaczania jest klawisz [ Tab ]. W obiektach
utozonych w stosie (z-order), jesli zaden obiekt nie zostat zaznaczony, nacis$niecie klawisza
[ Tab ] powoduje zaznaczenie najnizej potozonego obiektu. Jesli obiekt jest zaznaczony,
zaznaczenie obiektu potozonego powyzej obiektu zaznaczonego. Skrot [ shift+Tab ] dziala
odwrotnie — rozpoczyna zaznaczanie od najwyzej potozonego obiektu i przechodzi do
najnizej potozonego. Jesli tworzone obiekty sag dodawane na gore stosu, uzycie skrotu

[ shift+Tab ], gdy nic nie jest zaznaczone, spowoduje zaznaczenie ostatnio utworzonego
obiektu. Wyprobuj dziatanie skrotow [ Tab ] i [ shift+Tab ] na stosie elips znajdujacym sie
powyzej.



Zaznaczanie i przeciaganie obiektow przestoni¢tych

Co zrobi¢, jesli obiekt, ktory chcesz zaznaczy¢, jest przestonigty innym obiektem? Mozna go
zobaczy¢, jezeli obiekt powyzej jest czgSciowo przezroczysty, ale kliknigcie go spowoduje
zaznaczenie gornego obiektu, nie tego, ktorego potrzebujesz.

Stuzy do tego kombinacja [ Alt+klikniecie ]|. Uzycie tej kombinacji po raz pierwszy
spowoduje zaznaczenie gornego obiektu, tak jak w przypadku zwyklego kliknigcia. Kolejne
uzycie [ Alt+klikniecie ] W tym samym miejscu spowoduje zaznaczenie obiektu
przestonigtego, kolejne — zaznaczenie obiektu znajdujacego si¢ jeszcze nizej. Stad kilkukrotne
uzycie kombinacji [ Alt+klikniecie ] z rzedu zaznaczy obiekty od géry do dotu w catym
stosie utozonym wg z-order. Jezeli zostanie osiggniety obiekt znajdujacy si¢ najnizej,
nastepne [ Alt+klikniecie | spowoduje ponowne zaznaczenie obiektu znajdujgcego si¢

na samym szczycie stosu.

Jesli twoim systemem operacyjnym jest Linux, moze okazaé si¢, ze [ Alt+klikniecie ] nie
dziata prawidtowo. Ta kombinacja moze przesuwac cate okno Inkscape'a. Dzieje si¢ tak,
poniewaz menedzer okien zarezerwowal [ Alt+klikniecie ] dla innej czynnosci. Aby
usuna¢ ten problem, nalezy odnalez¢ konfiguracj¢ zachowania okien twojego menedzera
okien i wylaczy¢ dziatanie tego klawisza albo przypisac dziatanie klawisza [ a1t ],
klawiszowi [ Meta ] lub klawiszowi [ windows ]. Wowczas Inkscape i inne aplikacje beda
mogly swobodnie uzywac klawisza [ a1t ].

Dobrze, ale co zrobié, jezeli przestoniety obiekt jest juz zaznaczony? Mozna uzy¢ klawiszy,
by go przeksztatci¢ albo przeciagna¢ uchwyty zaznaczenia. Jednak przesuwanie samego
obiektu ponownie przeniesie zaznaczenie do gornego obiektu. Tak zostat zaprojektowany
mechanizm ,,kliknij 1 przeciagnij” — zaznacza gorny obiekt znajdujacy si¢ pod kursorem,
nastepnie przecigga zaznaczenie. Aby przeciggac to, CO jest teraz zaznaczone bez zaznaczania
czegokolwiek innego, uzyj kombinacji [ Alt+ciagniecie ]. Takie dziatanie spowoduje
przesunigcie aktualnego zaznaczenia, bez wzgledu na to, gdzie przeciggasz mysz.

Prze¢wicz kombinacje [ Alt+klikniecie | Oraz [ Alt+ciagniecie ] na tych dwoch
brazowych ksztaltach znajdujacych si¢ pod zielonym, przezroczystym prostokatem:
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Podsumowanie

Inkscape posiada duzo wiecej funkcji niz te tutaj zaprezentowane, niemniej postugujac sie
wyzej opisanymi technikami mozna stworzy¢ prosta, uzyteczng grafike. Aby pozna¢ bardziej
zaawansowane techniki, prosz¢ zapozna¢ si¢ z poradnikami dostepnymi z poziomu menu
,,Lomoc » Poradniki”.



